Schach

von Aaron-Noel

Das Spiel der Konige



Warum... ist Schach eine anerkannte Sportart?

Der Sieg beim Schach hangt vom Konnen, der Konzentration und der Leistung, dem
regelmaBigem Training, der Taktik, und der Erfahrung des einzelnen Spielers ab.

Es braucht zum Sieg:

Eine genaue Kenntnis der umfangreichen Schachregeln, wie auch der Schach Figuren: welche
Ziige = Bewegungen die einzelnen Figuren auf dem Brett machen durfen.

Es braucht auch zum Sieg:

Logisches Denken, das Vorausberechnen der moglichen nachsten Spielziige des Gegners und eine
Menge verschiedener, taktisch schlauer Spielziige und Geduld.

Zum Beispiel die vielen verschiedenen ,Eroffungsziige“(um den Gegner schnell in Bedrangnis zu
bringen auch ,,Zwangsziige" genannt) wie auch die Rochade (Verteidigung) gehoren mit dazu.

Deswegen ist Schach als ein anspruchsvoller Denksport anerkannt.

Im Gegensatz dazu, beim Glucksspiel hangt der Sieg einfach oft nur vom Gliick oder Zufall des
Spielers ab, wie zum Beispiel bei dem Kartenspiel Poker.




Wann... wurde das Schachspiel erfunden?

Es lasst sich nicht genau sagen, wo und wann die Menschen zum ersten Mal Schach gespielt haben.
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Etwa 600 Jahre vor Christus Geburt wurde in Indien das Schachahnliche Spiel ,,Chaturanga“
gespielt. (Vor ca. 2600 Jahren)

Das ,,Chaturanga“ wird heute als die erste Art des Schachspiels angesehen.

Es war so beliebt, das es schnell Uber die Landergrenzen von Indien, Persien, Arabien - Nordafrika
bis Suid - Spanien hinaus bekannt wurde.



Warum... war Schach das Spiel der Konige?

Konige verteidigten fruher bei Kriegerischen
Angriffen Ihr Land mit ihrer Armee, den
Soldaten und Waffen.

Dazu braucht es gute Organisation und einen
schlauen (= Taktischen) Plan der Armee.

Das indische Wort ,,.Chaturanga bedeutet*
"vier Elemente” oder "vier Teile der Armee*.

So entstanden die ersten Schachfiguren.

Soldaten = (heute Bauern), Pferde = (heute Springer), Elefanten = (heute Laufer), Streitwagen =
(heute Turme).

Zusatzlich zu den 4 Teilen der Armee, kommt ein Berater = (heute die Dame) und der Schah = (das
persische Wort fur Herrscher,) heute der Konig selbst noch dazu.

Der Konig musste schlau = taktisch mit der Armee umgehen um den Krieg zu gewinnen. Schach ist
ein Strategie - Taktik - Kampf - Spiel.

Berechnest du taktisch schlau die Schach Ziige deines Gegners voraus, gewinnst du.



Eine Alt Orientalische Darstellung von ,,Chaturanga®
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uber die Handelswege von Indien
uber Persien die Arabischen
Lander - Nordafrika bis Sid -
Spanien kam dann ,,Chaturanga“ =
Schach vor ca.900 Jahren zu uns,

nach Europa.

Im Laufe der Zeit veranderten sich die Regeln und der Name des alten indischen Spiels.

So wurde aus dem indischen ,,Chaturanga“ das Arabische ,.Shatranj*.

,ohatranj“ wurde auf einem Brett mit 64 Feldern gespielt und genau wie im heutigen Schach
standen sich dabei auf jeder Seite 16 Figuren gegenuber.



1. Wer... hat das Schachspiel erfunden?

Die Weizenkorn Legende

Eine der bekanntesten Legenden zur Entstehung des
Schachspieles stammt aus Persien und wird seit ca. 800
Jahren uberliefert:

Vor 800 Jahren herrschte in Indien der Konig Shihram.
Er fuhlte sich als der machtigste Kriegsherr und Eroberer.

Ein Gelehrter aus dem Volk Namens Sissa sagte dass ein
Konig ohne sein Volk nicht ,,einen* Sieg erringen konnte.

Der Konig befahl den Gelehrten Sissa in seinen Palast und
sagte ihm: ,beweise deine Worte oder, du wirst getotet“.
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Der Weise Sissa uberlegte und Uberbrachte dem Konig ein mathematisches Strategie Spiel, “Chaturanga
das Schachspiel, dessen Regeln Uiberzeugend darlegen, dass ein Konig ohne Hilfe seiner Schach - Figuren
(das Volk) keine Schach Partie (oder Krieg) gewinnen kann.

Der Konig verstand diese Belehrung. Er wurde zum begeisterten Schachspieler und erlieB einen Befehl,
das Schachspiel im ganzen Land zu verbreiten.



2. Die Weizenkorn Legende

Der Konig bedankte sich bei dem Gelehrten Sissa mit Gold und
Schatzen die er alle ablehnte. Der Gelehrte wollte ,,nur ein
Weizenkorn® vom Konig und sagte zu Ilhm:

,Lege auf das erste Feld des Schachbretts ein Korn und dann auf
jedes weitere Feld doppelt so viele Korner wie auf dem Feld davor,
du wirst sehen, dass es mehr wird als du denkst.“

Schon bald entdeckte der Konig, dass es unmoglich war das zu
umzusetzen, denn soviel Weizen gab es im ganzen Konigreich nicht!

Um den Wunsch des Gelehrten Sissa erfullen zu konnen, musste also
das Weizenkorn, das auf dem ersten Feld des Schachbrettes lag, 63-
mal verdoppelt werden (1 x2x2x2x2...)

Also: = 1x2 = 2/ 2x2= 4/ 4x2 = 8x2= 16 / in der Folge -16 - 32 - 64 -
128 - Uiber eine Million Weizenkorner (1.048.576 ) schon nach nur 20
Feldern. Bitte rechne selber weiter!

Auf allen Feldern zusammen lagen dann am Ende 18,446 Trillionen Weizenkorner! Als Zahl....
18.446.744.073.709.551.615.

Die Weizenernte der gesamten Erde wiirde dafiir nicht ausreichen. Allein fiir das letzte Feld benotigt man so viele
LKW - Laster, dass diese - in einer Reihe hintereinander aufgestellt - 231.666 mal um die gesamte Erde reichen.




Das persische Wort Schah = ...(Sah)z bedeutet ,,Konig*

Das persische Wort mat = ... bedeutet ratlos, weiss nicht mehr weiter.

Schach Matt = (Sah mat) ,, bedeutet der Konig ist ratlos, weiB nicht mehr weiter, er fallt“!

Wenn du keinen Zug mehr machen kannst bist du ,,Schachmatt“ hast verloren... der Konig ist
Ratlos - ist gefallen!



Wieso und wann... wurde die Rochade erfunden?

Im Spatmittelalter vor ca. 700 Jahren wurden neue Spielregeln ausprobiert um das Strategiespiel
Schach schneller und interessanter zu machen.

Schachpartien konnten manchmal Tage lang dauern, bis endlich ein Gewinner feststand.

Vor ungefahr 400 Jahren hatte Schach schon fast die gleiche Spielform - Regeln, wie heute als die
,Rochade“ erfunden wurde.

Die Rochade ist der einzige Doppelzug im Schach, bei dem Konig und Turm der gleichen Farbe
bewegt werden.

Die Rochade ist ein Verteidigungszug darf von jedem Spieler pro Partie nur einmal ausgefuhrt
werden.

Sie dient der schnellen Entwicklung (gute Positionierung des Turms*) und dem Schutz des Konigs in
der »Eroffnung«= den ersten Zugen des Spiels.

Heute unterscheidet man 2 Arten: die kurze und die lange Rochade.



Die kurze Rochade - Konig und Turm ziehen!
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Die Rochade darf man einmal in der Partie
ausfiihren. Es gibt eine kurze und eine lange
Rochade.

Die kurze Rochade wird zwischen Kénig und Turm
auf Feld h1 durchgefiihrt. Der Konig zieht zwei
Felder in Richtung Turm.

Der Turm wechselt (iiber den Konig) auf das Feld
links neben dem Konig.

So sieht das Schachfeld nach der kurzen
Rochade aus.

Der Konig steht jetzt auf Feld g1 und der
Turm auf f1.



Warum und seit wann... gibt es Schachuhren?

Vor ca. 200 Jahren dauerten Schachpartien noch ewig lang,
manchmal mehr als 14 Stunden pro Spiel = Partie.

Es gab noch keine Zeitlimits, eine zeitliche Begrenzung.

Zeitlimit heisst: wie lange du dir zwischen den einzelnen
Zugen Zeit zum uberlegen nehmen darfst.

Die erste Regel zur Begrenzung der Bedenkzeit gab es 1861.
Hier wurden noch Sanduhren verwendet.

Die ersten mechanischen Schachuhren gab es 23 Jahre
spater 1884. Die ersten elektronischen Uhren 1964.

Die kurzeste Bedenkzeit, zwischen den Zugen gibt es heute
beim beliebten ,,Bulletschach*.

Bei dieser Spielart hat jeder Spieler nur eine Minute Zeit, um
all seine Ziige auszufuhren!

Heute kannst du dir eine Schachuhr auf Android
oder i0S Smartphones herunterladen.




Wer... erfand die Vereinheitlichung der Figuren?

Der Englander Howard Staunton, war ein sehr guter
Schachspieler, und erfand die_Vereinheitlichung von
Schachfiguren vor ca. 100 Jahren - die Staunton Figuren
1894.

Er lieB Figuren entwerfen mit einfachen Erkennungswert
und guter Stabilitat, die angenehm zu spielen sind.

Diese Figuren werden heute als "Staunton-Figuren”
bezeichnet und sind auf der ganzen Welt die offiziellen
Wettkampf Schachfiguren.




Wann... war die erste Weltmeisterschaft im Schach?

Es gab in der Schachgeschichte oft bereits
Zweikampfe zwischen den besten Schachspielern.

So wie das internationale Schachturnier am Hof
Konig Philipps Il. von Spanien 1575. (Gemalde von
Luigi Mussini 1886)

Vor ca. 120 Jahren 1886 fand in Amerika in

New York die erste offizielle
Schachweltmeisterschaft der Neuzeit statt.

Der Weltmeistertitel = (,,Champion of the World*“
wurde zum ersten Mal an Wilhelm Steinitz
verliehen.

Ziel der Weltmeisterschaft war es, als erster,
schnellster Spieler 10 Partien= Spiele zu
gewinnen.

Bild vom Spiel: zwischen Wilhelm Steinitz gegen Johannes Hermann Zukertort

Der Titel Schachweltmeister ist die hochste Auszeichnung im Schachspiel, die nach Qualifikationsturnieren
und am Ende durch einen Zweikampf um die Schachweltmeisterschaft vergeben wird.



Was ist eigentlich ... FIDE und wer war... Bobby Fischer?
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FIDE, ist franzosisch und die Abkurzung fur Internationaler M.h!.SCH-ER,E I,(.!NE
Schachverband. e

Die deutsche Bezeichnung lautet Weltschachbund, in Englisch World
Chess Federation.

Der Amerikaner Bobby Fischer lernte die Schachregeln im Alter von 6 i
Jahren und als er 11 Jahre alt war, wurde er laut seiner eigenen Meinung e
"so einigermalBen gut“.

Kurz nach seinem 15. Geburtstag wurde Fischer 1958 der bis dahin
jiingste Schach- GroBmeister der Geschichte.

GroBmeister (Abkurzung GM) ist der hochste vom Weltschachbund FIDE
verliehene Titel fur Turnierschachspieler auf Lebenszeit!

Als 16-Jahriger nahm er am eine ler teil, dessen Sieger den

damaligen Weltmeister Boris Spasski herausfordern durfte. A
Bobby Fischer gewann und wurde 1972 Schach Weltmeister. / r‘l‘“



Schach Weltmeister - Garry Kasparov

1985 erschien auf der Weltschachbiihne der
Russe Garry Kasparov.

Kasparov wurde, nachdem er Anatoly
Karpov besiegt hatte, mit 22 Jahren der
juingste Weltmeister aller Zeiten.

Er war 22 Jahre lang der starkste
Schachspieler der Welt.

Bobby Fischer <-

Garry Kasparov
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Kasparov hatte die hochste Spielstarke - Wert 2851 in der Schach Geschichte und wurde erst 2013, vom
heutigen Weltmeister Magnus Carlsen, ubertroffen.

Bobby Fischer und Kasparov gelten bis heute als die beiden starksten und beriihmtesten Weltmeister aller
Leiten.




Computer gewinnen zum 1. mal gegen Menschen: 1997

Im Jahr 1989 stellte die Computerfirma IBM den
ersten Computer her der den Schachweltmeister
Garry Kasparov besiegen sollte.

1989 besiegte Garry Kasparov den IBM Computer
“Deep Thought” in einem 6-Partien-Match.

1996 Das Spiel gegen die verbesserte Version des
IBM Computers, "Deep Blue”, gewann ebenfalls
Kasparov.

Beim Ruckspiel 1997, war der Computer bereits in der Lage, 200 Millionen Ziige pro Sekunde zu berechnen
und besiegte den Weltmeister Kasparov mit einem Ergebnis von 3,5 zu 2,5.

Heute ist die Schachsoftware viel starker als menschliche Schachspieler. Der menschliche Weltmeister Magnus

Carlsen ist mit der Spielstarke 2877 bewertet, wahrend das beste Computerprogramm (derzeit Stockfish) mit
einer Starke von 3290 bewertet wird.



Der norwegische Superstar Magnus Carlsen 2013

Magnus Carlson ist heute 27 Jahre und hat die
hochste ELO 2877 in der Welt.

ELO ist die Einteilung der Spielstarke.

Mit 13 Jahren wurde er Schach - GroBmeister.

Im Jahr 2013 besiegte er den Inder
Viswanathan Anand und wurde Schach
Weltmeister.

Er spielte eine Vielzahl an verschiedenen
Eroffnungen, ist ein sehr guter Taktiker und hat
ein besonders starkes Positionsverstandnis im
Schach.

Er ist ein umsichtiger Verteidiger und schafft
es, selbst aussichtslose Spiele noch zu
gewinnen!




